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IPC JUEGOS Y JUGUETES (SUBCLASE)
Estadística: IPC JUEGOS Y JUGUETES (SUBCLASE)

Enlace permanente (Permalink): https://tematicas.org/M1/4a09r06/

Notas: ACTUALIZA:SGAM (ÁREA DE PRECIOS)

Fuente: INE.
Frecuencia: Mensual.
Unidades: ÍNDICE 2011=100.

Datos disponibles desde Enero de 2002  hasta Diciembre de 2016.
Valor más alto alcanzado en Abril de 2003: 114.649.
Valor más bajo alcanzado en Diciembre de 2016: 83.539.

fecha (últimos 30 datos) valor (ÍNDICE 2011=100)
Diciembre de 2016    83.539

Noviembre de 2016    84.539

Octubre de 2016    85.883

Septiembre de 2016    85.496

Agosto de 2016    85.983

Julio de 2016    86.306

Junio de 2016  87.612  

Mayo de 2016  87.814  

Abril de 2016  87.540  

Marzo de 2016  87.786  

Febrero de 2016  87.612  

Enero de 2016  87.464  

Diciembre de 2015  88.036  

Noviembre de 2015  88.601  

Octubre de 2015  89.501  

Septiembre de 2015  88.529  

Agosto de 2015  88.660  

Julio de 2015  88.286  

Junio de 2015  89.670  

Mayo de 2015  89.990  

Abril de 2015  90.540  

Marzo de 2015  89.916  

Febrero de 2015  90.266  

Enero de 2015  89.368  

Diciembre de 2014  89.502  

Noviembre de 2014  89.716  

Octubre de 2014  91.137  

Septiembre de 2014  90.086  

Agosto de 2014  90.188  

Julio de 2014  90.950  

Pulse aquí para acceder a los datos completos actualizados y a la representación gráfica estadística.
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